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Evolucion

Contexto Disefio

Jugabilidad Analisis

El juego de cartas coleccionables (JCC) o Trading cards game (TCG) de Pokémon fue lanzado en el afio 1996 en Japén,
inicialmente inspirado por el éxito de los videojuegos Pokémon Rojo y Azul. Su popularidad llevé a su expansién en Estados
Unidos y Europa en 1999.Desde entonces ha mantenido por ya mds de 25 afios un crecimiento constante, con una
comunidad fanatica que recibe cada cierto tiempo nuevas expansiones del juego.

Pokémon TCG online
201

La primera adaptacién del juego Pokemon TCG
al mundo digital fue la versién “Pokémon TCG
Online” que se lanzé en 2011 para Windows,
MacOS, iOS y Android. Permitia jugar en linea
con las mismas reglas del juego original.

Pokémon TCG Live
2023

Esta versién sustituyé al juego Pokémon TCG
Online, generd nuevas mecdnicas y un sistema
de progresién, haciendo mads realista el inicio
en el mundo de Pokémon TCG, permitiendo
incluso el intercambio de cartas entre
jugadores.

Pokémon TCG Pocket
2024

La versién que analizaremos fue lanzada
en Octubre del afio 2024 paraiOSy
Android, ofreciendo mecdnicas del juego
pero simplificadas (un juego acotado) y
enfocdndose fuertemente en el
coleccionismo.
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hdaisusdd Sin datos

Juego descontinuado por lo que no tiene
datos actualizados disponibles.

3.1 578 *ND 4.9 9.4K *ND

Calificacién Opiniones Descargas Calificacion Opiniones Descargas

B Google Play

B Google Play

4.9 41.7K 5M+ 4.7 951K 10M+

Calificacién Opiniones Descargas Calificacién Opiniones DENEIGEN

*ND: No disponible (Apple no publica el dato de cantidad de descargas).
**Estos datos se obtuvieron desde APPStore (Apple) y GooglePlay (Android). La fecha de la dltima actualizacién de estos datos es 09/12/2024



La interfaz del juego utiliza una tendencia de Disefio
atrevida para nuestros tiempos, el Neumorfismo.

Esta tendencia utiliza luces y sombras para generar
profundidad, es decir que los elementos se sobreponen,
se incrustan o sobresalen de una superficie, tratando de
generar un escenario realista a través de la profundidad
de las capas que componen el disefio.Este tipo de disefio
fue muy popular como tendencia de Disefio web
alrededor del afio 2019 (después de un gran auge en los
inicios del disefio web con la evoluciéon de CSS a CSS3).

¢Porqué utilizar este tipo de Diseno?

La respuesta en el caso de Pokémon TCGP es clara, la
vinculacién con el mundo real: Este tipo de disefio fue
muy utilizado en la creacién de productos digitales (app o
web) especificamente para representar elementos como
dashboard o tableros de control (simulando botoneras, o
cuadros especificos de informacidn).Y si bien Pokémon
TCGP no busca esa funcionalidad, si necesita algo
importante, el REALISMO.

Contexto

Diseno - Neumorfirmo
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Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

El éxito de la Experiencia realista

un guino a la nostalgia

12:03 Rt 2 12:04 R 3

Los menus de navegacidn, los dashboard y elementos Menf"‘
interactivos en Pokemon TCGP muestran el uso claro de
luces y sombras para simular la profundidad de los @ Términos de uso >
botones y espacios utilizables dentro de la interfaz de T T— 3
usuario.
{7} Conuacto ? HUAVISLA .
Pero la experiencia realista no se queda solo ahi, en la 8 o 5 e
simulacién de un entorno realista con el uso de ~,
recursos visuales, si no que la lleva mas alld con la 2, Borrar caché 2 - "‘::r
integracién de imdgenes e interacciones que simulan la
realidad del juego y mecanicas de juego y coleccién que [ Finalizar compras %
complementan una EXPERIENCIA COMPLETA.
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Elementos
visuales

Cartas

Las cartas son esencialmente el elemento mas
importante del juego, estas se utilizan para las
funcionalidades de:

e Coleccionismo
e Construccion de mazos
e Partidas

e Intercambios

Contexto

ﬂi@mam
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Disefio

Jugabilidad

Efecto visual

Las cartas en digital permiten que el
usuario pueda moverlas y visualizar
distintos efectos, como el hologréfico,
efecto 3D y efecto “inmersivo”, Si bien
el efecto 3D y el efecto inmersivo son
propios del formato digital, las cartas
tienen una forma de visualizacién de
holograma que tienen las mismas en
formato fisico, ademas de eso, las
cartas tienen un borde que les afade
profundidad, para complementar todo
esto, las cartas tienen “anverso” y
“reverso” pudiendo girarlas, lo que
genera una sensacién de tener una
verdadera carta en tus manos.

Analisis



Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

@ Comparativo

Cartas - Aspectos visuales y funcionales Pokémon Live Pokémon TCGP

Arte que emula la experiencia real Q Q

Capacidad de mover la carta Q Q

Efecto visual que simula un holograma Q El efecto visuales estatico Q

Borde de las cartas para afiadir profundidad Q Q

Efecto 3D al mover la carta Q Q

Efecto inmersivo Q Q

Capacidad de voltear (rotar la carta) @ 0

Organizacién por colecciones Q : Q

Versiones de cartas actuales (acorde a Pokémon TCG fisico) Q Q

Efectos visuales adicionales (canjeables) Q Q



Elementos
visuales

Sobres de cartas

Destaca en este analisis los sobres de cartas
como un total acierto en la experiencia del
juego, porque no solamente permite obtener las
cartas del juego si no que lo hace con un nivel
de realismo destacable, lo que sigue en la linea
de vincular la experiencia digital con la analoga.

Contexto

g

7

Disefio

Jugabilidad Analisis

L

Efecto visual y mecanica

Los sobres de cartas son un elemento
diferenciador de este juego, cada sobre
entrega 5 cartas (a excepcién de sobres
promocionales) y visualmente tienen
mucha relacién con lo indicado
anteriormente sobre las cartas, ya que
cada sobre tiene una textura y una
profundidad, lo que permite que al
momento de seleccionar un sobre,
puedas girarlo, ver su costado, su
anverso y reverso.

La apertura de sobres se realiza
mediante |a seleccion de un sobre en
particular dentro de un pool de ellos,
esto, junto con el aspecto visual y el
efecto de deslizar para abrir,
potencian la experiencia realista.



Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Comparativo

Sobres- Aspectos visuales y funcionales Pokémon Live Pokémon TCGP

Arte que emula la experiencia real Q Q

Capacidad de girar/rotar el sobre Q &

Apertura de sobre por el revés o el derecho Q Q

S L. Q .............................. Q ................................
— | Q .............................. 0 ................................
e e et e S | T Q .............................. Q .................................
e ———— [ Q .............................. Q .................................

Seleccién por tipo de arte Q Q



Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Elementos | | @
Visuales | e Efecto visual y mecanica
L :

Los efectos visuales en las monedas
incluyen destellos que simulan el brillo,
éstas también tienen bordes para
simular profundidad y por dltimo,
también tienen anverso y reverso, por lo
que se pueden girar dentro del juego, lo
que es Qtil particularmente en las
mecdnicas del juego en donde se
arrojan monedas y mediante cara o cruz
se aplican ciertos efectos del juego, por
lo que este detalle de las monedas no
es solo un acierto visual si no que
también un aspecto funcional que
potencia la experiencia realista.

Accesorios

Dentro de los accesorios disponibles en el juego
tenemos las Monedas, las Fundas y los
Tapetes, estos elementos vienen desde la
experiencia del mundo andlogo y se traspasan
al mundo digital con el mismo nivel de detalles
qgue lo hacen las cartas y los sobres, cuidando
las profundidades y anadiendo detalles de
sombras y luces para simular un elemento real.




Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

@ Comparativo

Accesorios- Aspectos visuales y funcionales Pokémon Live Pokémon TCGP

Monedas: Arte que emula la experiencia real Q Q
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Monedas: Capacidad de mover la moneda

Monedas: Efecto visual que simula el brillo de la moneda Q Q

omedem Borde do e oot s et oot |[ Q .............................. Q ................................
S A Q .............................. Q ................................
S B Q .............................. Q .................................
BV L Q .............................. Q .................................
R E Q .............................. Q ................................

Tapetes: Uso para diferenciar turnos Q Q

* Los criterios relacionados al elemento “tapetes” quedan marcados como “No Aplica” debido a que en Pokémon Live no existe este elemento.



Resumen

Comparativo

Pocket

Si bien el comparativo estd realizado
con base en Pokémon TCGP, éste
demuestra con evidencia en los
resultados, que la experiencia previa
del juego (live) era acotada en
aspectos visuales y mecdnicas de
funcionamientos de aspectos tan clave @ Cartas 3/10 (30%) 10/10 (100%)
como la interaccién con las cartas del Cumplimiento Cumplimiento
juego.

1/8 (13%) 8/8 (100%)

Cumplimiento Cumplimiento

El efecto positivo que tienen estas Sobres de cartas

mejoras visuales también se percibe

en la jugabilidad, en donde se .

aprovechan todos estos aspectos para @ Accesorios 6/7 . @6%) /9 <190%)
complementar una experiencia realista Cumplimiento Cumplimiento
total.

*2 de los criterios en esta categoria no aplican.



Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Jugabilidad

Mas Pocket, mas facil

Una version acotada

Pokémon TCG Pocket no tiene las mismas reglas de
juego que el tradicional Pokémon TCG, es decir, si bien
la mecdnica de juego se mantiene y en palabras
simples, se trata de que tus pokémon derroten a los
pokémon del oponente con sus ataques, esta versién es
mas simple y sobretodo, mds réapida.

Considerando que el juego Pokémon TCG Live mantiene
exactamente las mismas reglas y mecdnicas que el
juego original, podriamos establecer una comparacién
entre las dos versiones digitales que nos permitan
entender porqué la version Pocket es mds acotaday
répida para los usuarios.




Comparativo Jugabilidad

Reglas del juego Pokémon Live

Cantidad de cartas en el mazo 60 cartas, incluyendo energias

Cantidad de cartas en mano inicial

Si, dentro de las cartas iniciales tocara

Pokémon bdésico asegurado en la mano inicial R . . P
obligatoriamente un pokémon basico

azar

Cantidad de Pokémon en banca

Cantidad de energias que se pueden agregar por turno

Forma de uso de las energias

Uso de “Premios”

1 energia

Se utilizan las energias que estan en las cartas
de la mano del jugador

Sl, 6 premios, cuando se acaban tus premios
ganas la partida

1 energia

Existe una zona de energia que disponibiliza
una por turno

No, cuando derrotas a un Pokémon del rival,
no robas premio

Cantidad de puntos para ganar la partida

Uso de Entrenadores por turno

Uso de Estadios
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Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Feedback PlayStore

Contexto (

' Google Play Q  pokemon tcg pocket x ®

Apps y juegos Peliculas Libros

Evaluacion de 4,7

JCC Pokémon Pocket
A continuacién detallaré un pequefio andlisis The Pokémon Company
. . Compras directas desde la app

cualitativo que busca complementar los datos 2

e . Colecciona cartas Pokémon con el Juego de Cartas Coleccionables Pokémon VQK@MQN
duros mostrados en las laminas previas, para Pocket -

:
entender en la voz de los usuarios/jugadores i o " Pocket
¥ Tx +

como ha resultado la experiencia en el uso de h 11 Mopiniones  Descargas Apto para todo piblico ®

Pokémon TCG Pocket.

Instalar

presentacion g




Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Feedback PlayStore

A considerar

Caracteristicas del analisis: Ve

Vs
A 8 c ) E F G
H H 1 Nombre == Fecha = Co ~to=| Categoria = =
e Seanalizaron un total de 210 comentarios. ‘ | o] ‘
No me arrepiento de haberlo instalado, es un juego hermoso, simple, divertido y muy
LOS d atos son 1 0 0 % rea | es y se o bt uvie ron completo. Lo Gnico malo que encontré es que hay un bug al abrir sobres, dejan de verse y
2 angel cabrera 30/10/2024 la pantalla se pone violeta, peor cuéndo abres 10 a la vez, atin asi se entiende ya que el 363 | Gameplay/Exper  Disefio ~  Positivo
H H juego es nuevo, pero ya desde el inicio esta muy completo y se nota que tiene un gran
desde el sitio web de PI aySto re (A PPstore potencial, 9/10 hasta ahora tinicamente por el bug.
de A pp le no perm ite acceder a un listado Buenas tardes. Eljuego es excelente! Tengo una idea..estaria bueno si pudieran agregar
una funcién con giroscopio (al ver la carta que uno seleccione pueda moverla con el
. ape 3 Fanire 30/10/2024  mismo gi io sin idad de que sea y que las cartas abarquen sise 144 |General Feedbac Jugabilidad ¥ Positivo
eXte nso d ecome nta rios d ESd esus It 10 puede toda la pantalla. Creo que eso darfa mas ilusién y mejor experiencia. Muchas
P gracias! Saludos
pu blico ) . El juego es genial, me agrada incluso sin ser fan de Pokemon. La primera vez que lo abri,
. . jugué y todo bien, pero luego de cerrarla y querer abrirla otra vez mas tarde, el juego se .
4
e Los comentarios corresponden a usuarios s 3072028 ey cargando,raletizando i teéfono una barbardad hasta el punta de que setenga 115 GSTErFeedbac General - Postivo
t. | . t | ,f t . .f. d que reiniciar solo. Probé desinstalando y borrando datos de la app y el problema persiste.
q ue utilizan telerono y estan veriricadas. Me sorprendi6 lo bueno que es Pokémon Pocket, todas las cartas se pueden conseguir
. . . gratis, ino te obligan a gastar! .Los precios en la tienda son bastante accesibles si quieres
e Los comentarios analizados se dejaron Frank Emesto Gémez avanar mis répido, pero no es necesario para disfrutar e juego. Lo que mis me encanta o— -
5 31/10/2024 2 i 660 | Gameplay/Exper  Experiencia >, Positivo
Conde son las artes de las cartas, estan tan bien hechas que a veces paso un rato solo
e ntre el 3 o de oct u bre d e 2 o 24 y el 2 3 d e mirandolas. Los combates son por turnos, como en los juegos clasicos, y se sienten igual
.. de emocionantes. jMuy recomendado!"
Diciembre de 2024. Experiencia personal, el juego esta mal optimizado. La primera vez anduvo bien. El tema
. . de los sobres, animaciones y fluidez del juego. Ahora un dia después tuve que cerrar la
e N "
) LOS Comenta rios se categonzaron y se B Arioniioos 2 31/10/2024 appra veces! Ya que al abrir un sobre se ponia como loca la pantalla. Parpadeaba, se 70 p. General Feedbac (RERGIMIEAESIIS NS
ponia negro, andaba lag y tenia que cerrar y volver a entrar para ver que cartas salieron.
ana d idunc rlte rio q ue nos in d icasie | Efpero que fquclor?er, estos problemas por que el juego para coleccionar cartas estd
bien. Pero si no optimizan ese tema.
. I’ -
comentario o feedback es positivo o \_
negativo.

e Lalistacompleta de comentarios se puede
visualizar aqui.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZIXwdweEYCLgJCIVkPZ1mHlsSnMzfLijH7Fx2JGeEXQ/edit?usp=sharing

Feedback PlayStore

Resultados

Con una media de 4,2 comentarios diarios, se
analizaron un total de 50 dias,

Los dias de mayor cantidad de comentarios,
coinciden con actualizaciones lanzadas por el
juego, lo que es propio de un nuevo juego, y la
mayoria de ellas tiene la funcién de ir corrigiendo
errores propios del juego.

Cantidad de comentarios por fecha

N por Fecha
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Feedback PlayStore

Apreciacion y Categoria

Apreciacion

Neutral
23,4%

Positivo
47,4%

Negativo
29,2%

Categoria
Progresion Diseﬁoo
14,4% 8,6%
Jugabilidad
21,5%
Rendimiento
19,6%
General
8,6%
Experiencia
27,3% T =

47,4% de los comentarios se aprecian como positivos, es
decir que expresan una buena experiencia en general.

Los comentarios que se aprecian como neutrales, denotan
buena experiencia mezclada con probleméticas en el juego.

La principal categoria a la que referenciar los comentarios es
la experiencia en el juego, lo que tiene que ver con el
coleccionismo y el replicar la experiencia realista en el
ambito virtual.




Feedback PlayStore

2 Comentarios negativos

En las apreciaciones negativas, lo que predomina es el
rendimiento (14,83% del total de comentarios), es decir
que gran parte de los usuarios tienen problemas con la
optimizacién del juego, sobretodo en la apertura de sobres y
en las partidas, en donde se repite el comentario de que el
juego queda estancado en una pantalla en blanco.

la sequnda categoria que representa un porcentaje
significativo en los comentarios negativos tiene que ver
con la jugabilidad (8,61%), en este caso los comentarios
hacen alusién a que el juego puede ser “injusto” o
“desequilibrado” debido a las reglas del juego (como por
ejemplo que en las partidas el primer turno no permite jugar
energias.

Apreciacion

Categoria

O
Experiencia 2 0,96%

General 3 1,44%
Jugabilidad 18 8,61%
Progresién 7 3,35%
Rendimiento 14,83%



Feedback PlayStore

&y Comentarios positivos

El principal aspecto a destacar como punto positivo es la
Experiencia que ofrece el juego (20,57% del total de los
comentarios). Estos comentarios principalmente destacan
aspectos como la experiencia realista que ofrece el juego (en
comparacién a Pokémon TCG fisico), tanto en la apertura de
sobres, como en el arte de las cartas y en la funcionalidad
de coleccionismo.

Otros aspectos importantes que se destacan en los
comentarios positivos, son el Disefio, en donde se destaca
el arte de las cartas y los efectos 3D de las mismas, la
Jugabilidad con aspectos reducidos del juego y la
progresién, en donde se destaca que se puede avanzary ser
competitivo sin necesidad de gastar dinero.

Apreciacion Categoria _ %
Postvo [ 5 T

Experiencia 43 20,57%
General 1l 5,26%
Jugabilidad 14 6,10%
Progresién 13 6,22%
Rendimiento 1,44%
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Contexto
Aspectos positivos
° °
Coleccionismo
Atrapalos a todos! e ~
Mis cartas @

Un gran acierto de Pokémon TCG Pocket es el

énfasis en el coleccionismo, ofreciendo

recompensas por llegar a completar una
coleccién (la primera edicién de cartas se llama
“Genes formidables”) lo que potencia de
manera perfecta con un arte muy cuidado de las
cartas.

g B8

B 1458

FOR(h;/IEIg/EgLES{
@ 207/n6 & |28
El juego ofrece una mirada rapida de cudles son
las cartas faltantes de la coleccién, muestra
detalles de la misma (en que tipo de sobres
poder obtenerla) y también te permite comprar
esa carta en particular (a través de canjes con
puntos que acumulas abriendo sobres), la
mezcla de desafio y recompensa se potencia
dandole visibilidad simple y rapida a la
coleccion.

No conseguida

Venusaur
oN 0
X

Disefio

Jugabilidad

Canje de puntos abresobres @
2 1155/2500

a 35 a 35

Analisis

3150
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Aspectos positivos

Onboarding

Aprendiendo a jugar

Pokémon TCG Pocket tiene un onboarding especifico
para que el usuario aprenda a jugar, se denomina Guia
sobre partidas y el punto alto de esta caracteristica es
que ensefia paso a paso con lecciones pequefas y muy
rdpidas como disputar una partida, ademas de esto, en
cada paso ofrece recompensas, para que el proceso no
sea tedioso para el usuario.

Ya después de llegar a cierto nivel en las guias,
puedes comenzar a jugar tus propias partidas,
habiendo obtenido suficientes recompensas como
para abrir algunos sobres adicionales, win/win.

Contexto Disefio Jugabilidad

// 11:18

Guia sobre partidas

)]

L’Q

Basica
iQue comience la partida!
Preparacion de la partida
Usar ataques
Unir Energia

Jugar Pokémon de tu mano

Aaaaa

Analisis



Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Aspectos positivos

Refuerzo y orientacidén
visual

Microinteracciones

El juego tiene un gran trabajo (en parte heredado de
Pokémon Live) de microinteracciones, y en las
partidas es donde este trabajo cobra sentido.

Las partidas ofrecen constantemente refuerzos
visuales en las cartas del drea de juego y las de la
mano, para que el jugador sepa rapidamente en
cudles de esas cartas hay opciones, como por
ejemplo jugarlas o hacer evolucionar a un pokémon.
Estas interacciones también destacan posibilidad de
atacar, de retirar a un pokémon o utilizar habilidades
ya sea de pokemones activos o en banca.

Esto garantiza una experiencia con menos
fricciones y menos frustracion para el usuario por
ejemplo por olvidar alguna accién determinada
dentro de un turno.




Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Aspectos positivos

Crecimiento progresivo

Una edicién para empezar

Creo que el juego acierta en lanzarse como una versién
Pocket en todo dmbito, como ya hemos visto, las
partidas son mds acotadas, las reglas son mas
sencillas, la experiencia de juego es mds rdpida y facil,
y eso también se debe a que la cantidad de cartas
disponibles es acotada.

A diferencia de su predecesor, este juego cuenta (en su
lanzamiento), con solamente una edicién de cartas, lo
que facilita varios aspectos importantes, la
construccién de mazos, las estrategias en las partidas,
y por supuesto el coleccionismo.

Esta decisién, permite que los nuevos jugadores no se
abrumen con tanta informacién y puedan partir a la par
con el resto de la comunidad, generando partidas mas
equiparadas y por lo tanto mejor competitividad.

Caw e e
i N Mewtwo™=3%

S




Contexto

Aspectos positivos

Partidas

Aca es donde notamos lo “pocket”

El juego es una versién Pocket o “de bolsillo” y esto se
hace notar fuertemente en las partidas, las que son
bastante expeditas, por lo que se vuelve sencillo
competir y completar eventos que ofrecen
recompensas con cartas promocionales o medallas
dependiendo del evento.

Las partidas rapidas son un gran acierto para un juego
mévil, pudiendo capturar y mantener de esa forma a
jugadores “casuales” que no dedican demasiado
tiempo a un juego pero que aun asi son recurrentes y
activos diariamente.

Disefno

Jugabilidad

Analisis




Contexto Disefio Jugabilidad Analisis

Aspectos negativos

Costo/beneficio de la (—
membresia o

X8
-
X Insuficiente Pase prémium
Como uno de los principales aspectos negativos del
juego es el costo de la membresia (10USD), la cual Ventajas

tampoco ofrece demasiados beneficios (seguin la
percepcién de los usuarios.

Normalmente, se pueden abrir 2 sobres al dia, pero ! = al dia
teniendo la membresia, se puede abrir un sobre
adicional al dia (lo que se percibe como insuficiente) - —

y ademads la membresia ofrece recompensas por v 3 + v
ciertas tareas sencillas de completar, lo que no logra

convencer a los usuarios ya que el precio sigue

siendo elevado para lo normal de un “pase

premium”. Se anadira un nuevo indicador de energia de

sobre, que te permitira abrir un sobre mas cada
24 horas.




Contexto

Aspectos negativos

Nivelacion / match
desiqual

X Frustrante

Otro aspecto negativo del juego, es el sistema de
nivelacién de partidas.

Si bien el juego para jugar partidas en linea tiene
dos modalidades “principiante” y “competente”, lo
cierto es que no existe ningun filtro para poder
compatir en ninguna de ellas, por lo que usuarios
mas avanzados pueden competir en la seccién de
principiantes (cabe destacar, que ganar partidas en
cualquier modalidad ofrece puntos de experiencia).

Esto provoca encuentros muy desiguales y por lo
tanto frustracién en jugadores que se estdn
iniciando en el juego.

Disefio Jugabilidad

Elige la modalidad

Principiante

Recomendada para jugadores sin mucha experiencia.

Competente

Recomendada para jugadores familiarizados con las
partidas o para quienes buscan un desafio.

Andlisis



Pokémon TCG Pocket
Anadlisis UX

Videojuegos

Tot

-
|-
e

@) ©20% Pokimon. ©1995-2024 Ninkendo / Croatures Inc. / GAME FREAK inc.
CRIWRE ©2024 DeNA Co., Lid.
USER EXPERIENCE + VIDEOGAMES \K ” - m




